
1. Hintergrund vorlesen!

2. Charaktere verteilen (Wichtig: Die Familienverhältnisse und die Fraktionen sollte jedem Teilnehmenden klar sein!)

3. Als Vorbereitungsszene den Geburtstag des Dons ein Jahr zuvor spielen. (Spielende sollen hier Beziehungen knüpfen 
und ausloten)   

4. Vorbereitungsszene des Geburtstags des Dons spielen  (Spielende sollen hier Beziehungen knüpfen und ausloten)

5. Das eigentliche Spiel starten. Szene startet mit dem Betreten des Speisesaals, ein Jeder mit Führungsanspruch 
spricht einen Toast auf den Verblichenen.  Die SL startet und beendet die Gänge und läutet Essenspausen ein.  Ideale spricht einen Toast auf den Verblichenen.  Die SL startet und beendet die Gänge und läutet Essenspausen ein.  Ideale 
Gelegenheiten zum Beine vertreten, Zigarren rauchen und Inoffiziellen Plausch und Intrigen spinnen.

6.    Den/die letzten zum/zur neuen Don/Donna beglückwünschen und Reflexion starten.

Schießen, Sterben und Tote: Mit flacher Hand auf den Tisch schlagen und laut rufen BÄNG! rufen, gleichzeitig mit der Hand
eine Pistole formen und auf die Zielperson richten. Wer zuletzt zieht, stirbt zuerst! Im Zweifelsfall sind beide ums Leben
gekommen. Tote kommen nach 2-3 Min. als nichtanspielbare Geister zurück und können Lebenden Inspirationen
einflüstern.


