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Uber den Autor:

Moin, mein Name ist Marlon und ich bin Student aus
Hamburg. Auf dem Larpwriter Summercamp 2019 habe ich
zum ersten Mal die Waldritter kennengelernt und auf dem
LWSC 2022 kam mir die Idee, inspiriert von dem Interidr der
Herberge, die mich an verrauchte Hinterzimmer denken lieB,
in denen zwielichtige Gestalten zusammentreffen, in einem
Drama-Game das Thema des Erbfolgestreits unter Mafiosi
aufzugreifen. Fur mich ist Larp ein Medium der Freiheit, in
dem ein einzelner Charakter von jetzt auf gleich alles auf
den Kopf stellen kann. Zu den wirtschaftlichen und
politischen Zusammenhdngen kommen bei diesem Spiel
nochmal die Beziehungen innerhalb der Familie dazu, die
das Ganze fir mich sehr spannend und immer wieder
unvorhersehbar macht. Fir Anregungen bzw. Erfahrungen
mit dem Spiel bin ich erreichbar tber meine E-Mail-
Adresse: marlon.hoffmann@gmx.de
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Danksagungen
Ich mdchte mich sehr bei den Veranstaltern des LWSC
bedanken, die einen tollen Raum geschaffen haben, in
dem so etwas wie dieses Spiel hier entstehen kann. Vielen
Dank auch fiir die kreative Unterstiitzung durch das Team
und die Teilnehmer beim Summercamp. Besonders mochte
ich Peter Gotthardt danken fiir seinen maBgeblichen Input
und dem fantastischen Layout, das das Spiel nochmal
sehr schon abrundet.
Voraussetzungen:
« 12 - 15 Spielende zuziiglich Spielleitung
* Fraktions- und Charakterkarten als Ausdrucke
* Ausdruck vom Familienstammbaum
* Ein Raum mit groBer Tischreihe an der alle Spielende zur
Tafel sitzen konnen, zusatzlich idealerweise mehrere
Aufenthaltsméglichkeiten fiir die Pausen
* Getranke und Snacks fiir das Vier-Gange-Menii
« Trinkglaser zum Anstofien
* Namensschilder
* Spieldauer: etwa 2 Stunden zzgl. 1 Stunde Workshop
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