
SPIDERMAN 
HAT DEN FADEN VERLOREN

Wir befinden uns in eine m Keller des angesehenen Psychiaters Dr. Berger. Für den heutigen Abend sind verschiedene 
Superhelden zu einer anonymen Selbsthilfegruppe eingeladen. Jeder Superheld hat ein Proble m, was ihn sehr 
beschäftigt und ihn deshalb zur Selbsthilfegruppe führt. 
Da die Superhelden nicht maskiert und kostümiert sind, werden sie nicht erkannt, können a ber auch ihre Superkräfte 
nicht einsetzen.

Das Spiel beginnt, sobald die Superhelden nacheinander den Raum betreten.

Was die Superhelden nicht wissen: Unter ihnen ist ein Superschurke, der den Superhelden eine Falle gestellt hat. 
Er plant am Ende der Sitzung alle Superhelden mit seiner Superkraft zu vernichten.

Spielregeln

Die Mitspieler dürfen sich selbst einen Superhelden aussuchen, jedoch nicht verraten, wer sie sind 
(am besten gibt die SL eine Liste mit Vorschlägen für Helden und ihre möglichen Proble me herum). 
Sie dürfen a ber im Spiel Andeutungen machen. Am besten wählt man einen (auch den anderen) bekannten Helden, 
man kann sich a ber auch eine eigene Heldenfigur kreieren.

Um das Proble m näher zu hinterfragen, wird Dr. Berger Flashbacks einfordern. Nach und nach spielen so die 
Superhelden Szenen, wie es zu de m Proble m gekommen ist oder wie es vor de m Proble m war oder wie das Leben 
mit de m Proble m ist. Die anderen Mitspieler übernehmen vom Flashback-spielenden Superhelden benötigte Rollen 
in diesen Szenen.

Das Spiel wird als moderierte Unterhaltung gespielt. Moderator ist Psychiater Dr. Berger, der gerne Dinge verdreht, 
viel hineininterpretiert und seltsame Beispiele findet.

Nach Bedarf können die Mitspieler in die Hände klatschen und einen inneren Monolog sprechen.

Ein DRAMA GAME fUEr mehrere Superhelden
von Dennis Lange und Daniel Steinbach 
nach einer Idee von Sara Schneider

Das Spiel endet, sobald der Superschurke im letzten zu spielenden Flashback enttarnt 
wird oder wenn sich sonst eine gute Gelegenheit ergibt, die anderen Superhelden zu 
vernichten.
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Mögliche Spielele mente für die Moderation von Dr. Berger

Klassischer Einstieg: Jeder steht nacheinander auf und stellt sich vor: 
Hallo. Ich bin Peter (Oder: Herr P. oder: Herr Unbekannt) und ha be ein Proble m.“ 
Darauf antwortet der Rest der Gruppe: Hallo Peter (Herr P./Herr Unbekannt)!“

Einstieg: Die Superhelden müssen ihre Lieblingsfarbe benennen.

Einstieg: Die Superhelden sollen sich vorstellen, inde m sie über eine Frucht (z.B. Apfel, Birne etc.) sprechen.

Ende: Zum Abschluss sollen die Superhelden auf eine m Flipchartpapier ein Fenster nach draußen gestalten. 
Der Superschurke zerstört am Ende das Bild und vernichtet dann die Superhelden.

Alternatives Ende: Während seines Flashbacks löscht der Superschurke das Raumlicht und vernichtet dann alle 
Superhelden, die sich nicht auf seine Seite schlagen.

Liste mit möglichen Superhelden und ihren Proble men 

Realname 			   Heldenidentität 		  Proble m
Peter Parker 			   Spiderman 			   Faden verloren
Clark Kent 			   Superman 			   Cape eingelaufen
Patience Phill ips  		  Catwoman 			   Katzenhaarallergie
Bruce Wa yne 			   Batman 			   Höhenangst, Angst vor Fledermäusen
Robert v. Locksley 		  Robin Hood 			   Sehschwäche
Eddie Erpel 			   Darkwing Duck 		  Minderwertigkeitsgefühl
James Howlett (Logan) 		 Wolverine 			   Chronischer Eisenmangel
Alan Scott/ Hal Jordan 		 Green Lantern 			  Angst im Dunkeln
?				    Marshmallow-Man 		  Ungeschicktheit/Karies
?				    Glücksbärchi 			   Würde gerne mal einen Actionfilm sehen, 		
								        es wird a ber immer ein Happy End
Mario 				    Super Mario 			   Kreuzbandriss auf einer Schildkröte zugezogen
Egon Spangler,.. .  		  Ghostbusters 			   Ecto-Plasma-Strähle gekreuzt
Luke 				    Luke Skywalker 		  Vater-Komplex
Artur von Camelot 		  König Artur 			   Keine Kreide für die (runde) Tafel
Luke 				    Lucky Luke 			   Zugzwang
Re my La beau 			   Gambit 			   Beim Falschspielen erwischt
...
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Dieses Drama Game ist unter der Creative Common Lizenz cc-by-sa 3.0 DE veröffentlicht. 
(Sie dürfen das vorliegende Spiel weitergeben und für Ihre Zwecke verwenden und anpassen, solange Sie den Autor als 
Urheber nennen, einen Link zur Lizenz beifügen und Änderungen kenntlich machen. Wenn Sie das Material re mixen, 
verändern oder anderweitig direkt darauf aufbauen, dürfen Sie Ihre Beiträge nur unter derselben Lizenz wie das 
Original verbreiten).
Schickt uns gerne eure Erfahrungen mit de m Game: daniel.steinbach(at)waldritter.de / dennis.lange(at)waldritter.de

Anmerkung zur Verwendung


