SPIDERMAN
HAT DEN FADEN VERLOREN

EIN DRAMA GAME FUER MEHRERE SUPERHELDEN
VON DENNIS LANGE UND DANIEL STEINBACH
MACH EINER IDEE VON SARA SCHNEIDER

Wir beZinden uns in eiview Keller des angesehenen Psychiaters Dr. Berger. Fiir den heugﬁen Gbend sind verschiedene
Superhelden zu einer anofywmen Selbsthil egruppe einge!aden. Jeder Superheld hot ein Problem, was ihn sehr
beschéfﬁgw‘ und ihn deshalb zur Selbsthil eqgruppe flihrt.

Da die Superheldennicht maskiert und kostiamiert sind, werdensie nicht erkannt, kinnen aber auchihre Superkrdfte
nicht einsetzen.

Das Spiel begmnf, sohald die Superhelden nacheinander den Rauwm befreten.

Was die Superhelden nicht wissen: Unter ihnen ist ein Superschurke, der den Superhelden eine Falle gesfe!H hat.
Er plant am Ende der Sh'zung alle Superhelden wit seiner Superkraft zu vernichten.

Spie!regeln

Die Mitspieler dliirfen sich selbst einen Superhelden aussuchen, jedoch nicht verrcten, wer sie sind

(am besten gibt die SL eine Liste mit \/orsch!dgen fiir Heldlen und ihre mb’ghchen Problewe heruw).

Sie diirfen aber i Spiel Groleutungen machen. G besten wahlt man einen (auch den anderen) bekannten Helden,
man kann sich aber auch eine eigene Heldenfigur kreieren.

Um das Problew néher zu hm%eym en, wird Dr. Berger Flashbacks einfordern. Nach und nach spielen so die
Superhelden Szenen, wie es zu dew Problem gekommen ist odler wie es vor dew Problem war oder wie das Leben
wit dem Problew ist. Die andleren Mitspieler iibernehmen vom Flashback-spielenden Superhelden benb’ﬁg%e Rollen
in diesen Szenen.

Das Spiel wird als wmoclerierte Un%erhaHumj cjespieH. Modlerator ist Psgchiafer Dr. Berger, der gerne Dinge verdreht,
viel hineininterpretiert und seltsame Beispiele findet.

Nach Bedarf kénnen die Midspieler in die Hande latschen und einen inneren Monclog sprechen.

Das Spiel endet, sobald der Superschurke iw letzten zu spielenden Flashback enttarnt
wird odler wenn sich sonst eine gqute Gelegenheit ergibt, die anderen Superhelden zy
vernichten.
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Mb‘@h’che Spielelemente {ir die Moderation von Dr. Berger

Klassischer Einsﬁeg: Jedler steht nacheinander GML und stellt sich vor:

Hallo. Ich bin Peter (Odler: Herr P. oder: Herr Unbekannt) und habe ein Problewm.”
Darouf antwortet der Rest der Gruppe: Hallo Peter (Herr P.[Herr Unbekannt)!®
Einstieg: Die Superhelden wiissen inre Lieblingsfarbe benennen

Einstieg: Die Superhelden sollen sich vorstellen, indewm sie iiber eine Frucht (z.5. Gpfel, Birne efc.) sprechen.

Endle: Zuwm Ghbschluss sollen die Superhelden auf einem Flipcharfpapier ein Fenster nach drouf5en gestalten.
Der Superschurke zerstort am Ende das Bild und vernichtet dann die Superhelden.

GHernatives Ende: Wéhrend seines Flashbacks loscht der Superschurke das Raumlicht und vernichtet dann alle
Superhelden, die sich nicht auf seine Seite schlagen.

Liste wit mb‘glichen Superhelden und ihren Problemen

Realname Heldenidentitit Problem

Peter Parker Spiderman Faden verloren

Clark Kent Superman Cape eingelaufen

Pctience Phillips Cetwoman Kotzenhacrallergie

Bruce WaEne Batman Hehenangst, Gngst ver Fledermdusen

Robert v. Locksle Robin Heod Sehschwdche

Eddie Erpel Darkwing Duck Minderwertigkeitsgefiihl

Jawes Houledt (Logan) Wolverire Chranischer Eisermangel

Glan Scott! Hal Jordan Green Lantern Qngsf im Dunkeln

P Marshwallow-Man Ungeschickfheiflkaries

? Gliickshdrchi Wiirde gerne wal einen acﬁonji!m sehen,
es wird aber immer ein Happlj End

Mario Super Mario Kreuzbandriss auf einer Schildkréte zugezogen

Egon Spangler,.. Ghostbusters Ecto-Plasma-Strahle gekreuzt

Luke Luke Skywalker Veter-Komplex

Griur von Comelot Kénig Grtur Keine Kreidle fir clie (runde) Tafel

Luke LMCklj Luke Zugzwang

Remy Labeau Gawmbit BReim Falschspielen erwischt

AVWMERKUING ZUR VERWENDING

Dieses Drawme Game ist unter der Crective Common Lizenz cc»bg'sa 3.0DE vers'j entlicht.

(Sie diirfen das verliegende Spiel weite
Urheber nennen, einen Link zur Lizenz

Original verbreiten).

Schickd uns gerne eure Erfahrmgen wit dew Gawme: daniel steinbach(ehwaldritter.de | denm’s.!ange(a%)waldrmer.de

raeben und fiir lhre Zwec!
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I e verwenden und anpassen, solange Sie den Gutor als
eifiigen und Gnderungen kenntlich machen. Wenn Sie das Mcterial remixen,
veréndern oder anderweiﬁg direkt darauj aujbauen, dwjen ie lhre BeHrdge nur unter derselben Lizenz wie das



